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Chapter 1

VisualPrefs czech

1.1 Dokumentace programu VisualPrefs

VisualPrefs 1.4 (23.7.98) napsal Massimo Tantignone
Péelouili: Radim Demel <demel.radim@opf.slu.cz>
Ondéej Zima <ondra.zima@homolka.cz>
Kontroloval: Vit findl4é <sindlarv@voskop.cz>
Uvod

Potiadavky

Instalace

Pouuiti Nové!

Pozndmky a rady Nové!

To je vie?

Registrace

Péeklady

Podékovani

Dalif plany Nové!

Znamé problémy

Zaver

Historie Nové!

Autor

1.2 Co je VisualPrefs?

CO JE VISUALPREFS?

VisualPrefs je program upravujici systém tak, te 1ze velmi rozsdhle

konfigurovat vzhled Amiga GUI. Chcete-li védét, co vim miiue VisualPrefs

poskytnout, podivejte se na obrazek péiloueny k tomuto archivu.
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Pomoci pohodIného editoru GUI miitiete zménit mnoho detaild, jako napé.:
- rozdilné svétlé/tmavé barvy pro hrany aktivnich a neaktivnich oken

- tlouiiku viech ¢ty€ okrajli okna (vgetné systémovych tlagitek)

- vyiku titulni liity oken/obrazovek bez ohledu na poutity font

- styl systémovych tlagitek

- styl tlagitek titulni lifty objekti MUI/KingCON/ClassAct/DirOpus/Scalos
- péesny vzhled BOOPSI a 3D rameck{i GadTools

- vzhled proporciondlnich tlagitek GadTools

- umisténi titulku okna (relativni: titulek centrovédn podle délky volného
mista tituln{ liity nebo absolutni: titulek centrovan podle délky celé

titulnf lifty)

- barvu vyplné a textu rimecku neaktivniho okna

- volitelné chovéni péi rozvinuti cyklickych tlacitek GadTools

... a také dalif zajimavé véci. Mimochodem, VisualPrefs obsahuje viechny
funkce (a mnohé dalif) mych péedchozich programi Prop3D a CenterTitles.
GUI lze nastavit jak samostatné pro kaudou obrazovku oteviranou
programy, tak i obecné pro viechny.

Vim, e existuji i jiné programy, které délaji nékteré z té€chto véci, ale
u4dny z nich nemd viechny funkce nabizené programem VisualPrefs.

Tento program je shareware, ale zatim ho milete pouliivat bez vyznamnych
omezeni . Registragni poplatek je navic velmi maly (6 USD/10 DM péi poslani
klice e-mailem, 8 USD/14 DM péi poslani normélni poitou).

Péectéte si péclivé celou dokumentaci. Jsou v ni uvedeny nékteré véci

o programu VisualPrefs, které potéebujete péed jeho pouliivanim znét.
Vzhledem k mym studijnim povinnostem nemohu nic slibit ohledné dalitho
vyvoje VisualPrefs (kromé toho, e néjaky bude). Pravdépodobné bude
postupovat velmi pomalu. ALE udélam vie, co bude v mych silach, abych
odstranil viechny chyby, které péipadné najdete v sougasné verzi, a to tak

rychle jak jen to bude mouné.

1.3 Viechny funkce programu VisualPrefs

UPLNY SEZNAM VIECH FUNKCI VISUALPREFS

0 19 novych per pro péesnéjii roz¢lenéni GUI. Tato pera mohou byt

zvolena nezdvisle pro katkou obrazovku, vcetng€ obrazovky Workbench.

0 Moumost definovani rozdilnych svétlych/tmavych per pro rimecky aktivnich
a neaktivnich oken. Ut nikdy vice cernobilé okraje! Nyni miiiete mit okna

s plasticky vyhliuejicimi okraji podobnymi vzhledu X-Window (péiklad: okraje
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okna s modrym pozadim a svétle nebo tmavé modrym ohrani¢cenim).

0 Mounost nastaveni barvy vyplné raimecku neaktivniho okna. To spolu

s péedeilou funkci umoufiuje dplnou kontrolu nad vzhledem rameckf okna.

0 Mounost nastaveni barvy titulku neaktivniho okna.

o Schopnost zachovat ¢tvercovy pomér stran tlagitek na titulni liité obrazovky

a okna. Nyni nemusite mit (ani péi poutiti velkého fontu) v titulnf 1ifté ta

oikliva vysoka a tizk4 tlagitka.

o Schopnost zvétiit vyiku titulni liity obrazovky a okna bez zmény fontu obrazovky.
o Moumost zménit 1i€ku a vyiku tlacitek okna i Tipek posuvnych liit.

To umotifiuje upravovat tlouiiku pravého a dolniho okraje okna at do ziskani
spravného pomeéru stran i na obrazovkach se zobrazovacimi médy s pomérem bodii
1:1. Okraje oken miiuete rozii€it att na 32 bodi! (To je uuitegné pro vysoka
rozlifeni jako napé. 1600x1200...)

0 Mounost nastavit poiadovanou tlouiiku pro kaudy ze 4 okrajli okna i tehdy,
neobsahuji-li uddnd systémova tlagitka.

Nyni napéiklad matete mit hornf a dolni okraje oken firoké 4 body (stejné

jako levy a pravy okraj) misto obvyklych 2 bodd.

o Ctyéi (prozatim) odliiné styly systémovych tlagitek: Standard (ale s pIng
ménitelnymi rozméry obrizkl), XEN (podobné SysIHack) a dva nové styly mezi
nimil je jeden, ktery neurcité péipomina vzhled NeXTStep (nebo, pokud to
OPRAVDU chcete, vzhled Windoze95 :)

0 Moumost vybéru "normalnich" foupétek, Toupatek s vmacknutymi ramecky,
ioupatek s knoflikem nebo obou (styl SysIHack). [Pozndmka: knoflik I1ze

poutiit pouze s proporciondlnimi BOOPSI tlagitky.]

0 Motinost volné nastavovat vzhled rdmeck tlagitek GadTools (obecnéji éeceno
viech BOOPSI ramecki). Jednoduché okraje, dvojité okraje, dvoubarevné okraje,
zaoblené okraje, XEN okraje, s jakoukoli barvou pozadi, dokonce i rastrované.
Dale jeité volitelny novy mdéd pro renderovani "stisknutych" tlacitek,

ktery je realisti¢téjli nel prosté péepnuti barev okrajil.

o Moumost upravit také vzhled tlacitek pé€idavanych do titulni liity programy

a rozhranimi MUI, KingCON, ClassAct, VINCEd, DirOpus a Scalos.

o Kompatibilita s posuvnou liftou KingCON: navidy pominul problém

s péekryvajicimi se Tipkami posuvné liity. To se tyka také SCMSG, SE a CPR.

o Do VisualPrefs jsou zahrnuty viechny schopnosti (plus dalif) mého p€edchoziho
programu Prop3D. Proporcionélni tlacitka GadTools a Tipky posuvnych liit
miuete upravit ve viech ohledech!

o Nynf si miiuete zvolit vzhled cyklickych tlacitek GadTools.

o Cyklicka tlacitka GadTools maji volitelné schopnosti rozvinuti.

o Textova tlagitka GadTools mohou mit vyplnéné rdmecky (misto pouhého ohraniceni)
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o Tlagitka a cyklicka tlagitka GadTools mohou mit v deaktivovaném stavu pékny
3D vzhled.

o Titulky oken mohou byt vycentrovdny podle délky volného mista tituln{ liity nebo
podle délky celé titulni liity, stejné€ jako pomoci programu CenterTitles :-)

0 Mounost definovani barvy poutiivané k vykresleni symbolil obsatienych v tlacitkach
v rdmeccich oken (kromé stylu XEN/SysIHack, jenll pouniva 3D obrézky).

o0 Moumost vyplnéni "vmégknutych" oblasti 3D obrazkii stylu XEN pouadovanou barvou.
0 Moumost ziskani pIné€ 3D vzhledu titulnf lifty obrazovky pé€idanim 2 svétlych
stran.

o Pomoci editoru GUI a jeho funkce oblast ndhledu mitete pohodlné upravovat
nastaveni GUI. Tato funkce se podob4 funkci zndmé ze systémového editoru
Palette.

o Mounost uloueni obecného vychoziho nastaveni, ale také vlastniho nastaven{

pro jednotlivé obrazovky. Péiklad: nepodporuji obrazovky program{i Wordworth,
PageStream a TypeSmith okraje oken s nestandardni tlouiikou? Uadny problém,
musite pouze zménit nastaveni téchto obrazovek.

o Editor nastaveni umouiiuje upravovat viechna standardni systémovéa pera

(pro pozadi, text, vyplii...) obrazovky Workbench a ulotit je zpisobem,

ktery je zcela kompatibilni s editorem Palette. Spolu s dalifm programem
(FullPalette), ktery mliuete nalézt na Aminetu, se VisualPrefs vlastné

stane Uplnou ndhradou zminéného editoru Palette.

U ostatnich obrazovek je viak mouné upravovat pouze pé€idand pera (aby se

péedeilo kolizim s nastavenim GUI program, jenu danou obrazovky otevéely).

Je pravdépodobné, tie v budoucnu p€iddm schopnost nagteni volitelnych
obrazki z disku pro tlagitka v rimeccich oken; jak brzy to bude zavisi na
tom, kolik lidi bude tuto mounost iddat a také na tom, kolik budu mit
volného c¢asu - studium mne dost vytéuuje.

To ostatné plati i pro dalii ndpady, které mi utiivatelé poilou.

1.4 Omezeni neregistrované verze

OMEZENI NEREGISTROVANE VERZE

V neregistrované verzi nejsou zakdzdny uddné funkce, ale jsou zde tato
omezeni:

- Miitiete ulouit ¢i poutiivat max. 10 (deset) nadefinovanych obrazovek;
- Ulotite-li vice neu 5 (pét) nadefinovanych obrazovek, zobrazi se

po katidém spuiténi GUI editoru upominaci requester;
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- Pouze 2 obrazovky najednou mohou poutiivat globalni fablonu.
To je vie. Chcete-li si nadefinovat neomezené mnoustvi obrazovek, pouliivat
fablonu bez omezeni a navic se zbavit upominaciho requesteru, zauvauujte

prosim o registraci ! :-)

1.5 Pouadavky programu VisualPrefs

POUADAVKY PROGRAMU VISUALPREFS:

Amiga se systémem AmigaOS 3.0+.

Véele je doporugen zobrazovaci méd s pomérem bodi 1:1 i rozlifeni obrazovky

o rozmérech 640x400 nebo vyiii.

Grafickd karta je vhodnad, ale neni vyuadovana.

1.6 Zpulsob instalace programu VisualPrefs

INSTALACE

Instalace je velmi jednoduchd: poutijte pé€iloueny instalagni skript.
Chcete-1i program nainstalovat ru¢né, postupujte podle téchto pokynii:
Nejdéive zkopirujte na harddisk nésledujici soubory:

€ 4
T T

| VisualPrefs Do jakéhokoli adresaée (napé. do C:) |

| Prefs/GUI Do adresaée SYS:Prefs |

| Prefs/GULinfo Do adresdée SYS:Prefs |

| InstallFiles/select.gadget Do adresdée SYS:Classes/Gadgets |

+ 4
T T

Lze také zkopirovat soubor "GUISample.pre" do adresd€e SYS:Prefs/Presets,
ale to neni vyuadovano.

Nyni musite péidat do Startup-sequence (tzn. nesta¢i do User-startup),
HNED PEED éadek s péikazem "C:IPrefs" tento éadek:

Run > NIL: <adresaé>/VisualPrefs

Parametr <adresaé> nahradte ndzvem adresaée, v nému je umistén program
VisualPrefs.

Péiklad:

+ +
T T

[ ... ]
| Run > NIL: C:VisualPrefs |
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| C:IPrefs |
[ ... 1

+ +
T T

Nakonec odstrafite z User-startup nebo z adresdée WBStartup programy

"Prop3D" a "CenterTitles" (poutivéte-li je).

1.7 Pouuiti programu VisualPrefs

POUUITI

Po instalaci VisualPrefs je nutné restartovat Amigu. Poté miuete zagit
pouuivat editor GUI k dpravdm vzhledu rozhrani.

Doporuguji vam nejprve si s editorem trochu "pohrat” a teprve poté si
péecist zbytek dokumentace.

Ovladani editoru je vlastné dost intuitivni, ale je zde nékolik
zaleuitosti, jejicht vysvétleni bude srozumitelnéjii, budete-li jitl znat

zakladni strukturu editoru.

Pozndmka: termin "kreslici pera" se tyka per (barev) poutivanych pro rlizné

¢asti GUI, jako napé. svétlé nebo tmavé hrany, barvu textu, barvu pozadi,
atd. Seznam kreslicich per naleznete na levé strané v okné editoru.
Editor GUI

Uprava GUI jednotlivych obrazovek

Definovani vychoziho nastaveni

Reuim per

Zamykani per

Zména ovladani cyklickych tlacitek Nové!

Specidlni tpravy

Globalni volby Nové!

Omezenf neregistrované verze

1.8 Editor GUI

Editor GUI

Pomoci editoru miiiete nastavit mnoho polouek GUI, napé. kreslici pera, styl

AsA

tlagitek v ramech oken, 1i€ku a vyiku tlacitek a fipek oken a péesny vzhled

rameck tlacitek.

V pravé c¢ésti okna editoru GUI je seznam s nékolika mounostmi nastaven{

zékladniho vzhledu tla¢itek a rdmecki oken.
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Nad nim se nachazi ndhled odrauejici aktudlni nastaveni.

V levé horni casti okna editoru je cyklické tlagitko umoufiujici prochdzet
rliznymi stranami nastaveni pro konkrétni polouky vzhledu a chovani GUI.
Tyto strany také mohou mit podstrany...

Nad cyklickym tlacitkem je textové pole obsahujici ndzev aktudlni obrazovky,
za nimu je tlagitko ("<") umouiiujici péechod na okno vybéru obrazovky .
Uvédomte si, te vliv riznych mounosti v seznamu na pravé strané okna
editoru zdvisi na zvolené paleté barev kreslicich per obrazovky. Pokud
zvolite stejnou barvu pro vice nel jedno pero, nékteré mounosti se zd4nlivé
nijak neprojevi!

Cyklické tlacitko pod barvovou paletou ma zvlditni tgel, ktery je

vysvétlen v ¢asti " Retiim per ".

1.9 Uprava GUI jednotlivych obrazovek

Uprava GUI jednotlivych obrazovek

Lze upravovat parametry jednotlivych obrazovek. Obrazovku miuete vybrat
pomoci tlagitka "<" umisténym v levé horni cdsti okna editoru. Poté 2x
kliknéte na nazev pouadované obrazovky v seznamu.

Pokud obrazovku upravujete poprvé, musite ji péed tipravami samozéejmé
nejdéive otevéit, jinak se jeji ndzev nezobrazi v seznamu.

Péi nasledujicich tpravach jit obrazovku otevirat nemusite - editor si

otevée vlastni klon upravované obrazovky.

Nézvy obrazovek, které dosud nejsou ulotieny v konfiguragnim souboru, jsou
v seznamu zobrazeny zvyraznéné.

Kliknutim na cyklické tlagitko ("Upravit"/"Ignorovat") v pravé dolni ¢ésti

okna miitiete zabrdnit tomu, aby VisualPrefs upravoval vybrané obrazovky.

Pokud vyberete polouku "Ignorovat", zobrazi se ndzev obrazovky "vmdacknutym"

fontem a VisualPrefs nebude obrazovku viibec upravovat.

VisualPrefs rozpoznava obrazovky porovndnim jejich veéejného ndzvu (nebo
jejich titulku pokud nejsou veéejné) s ndzvem ulotienym editorem GUI.
Tento ndzev miiuete zménit v textovém poli pod seznamem obrazovek. To se
hodi zejména tehdy, chcete-li vytvo€it masku pro vétii skupinu obrazovek
péidanim znaku #? na konec nazvu obrazovky. Nejde viak o pravé vytvaéeni
masek: znaky #? nefunguji uvnité ndzvu obrazovky, pouze na konci

(a pouze tento dvojity znak "#?").

Tlacitkem Smazat mliiete odstranit definici obrazovky, ale pouze tehdy,

pokud se editor GUI pravé nenachézi na odpovidajici obrazovce. Také
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nemitiete smazat definici obrazovky Workbench. Pokud se o to pokusite,
zobrazi se chybové hldieni. Pokud je obrazovka pé€i€azend ke smazané
definici stdle otevéend, zobrazi se jeji ndzev v seznamu, ale opét
zvyraznénym fontem oznagujicim, Ue definice obrazovky nebyla ulotiena do
konfigura¢niho souboru.

Aby se nastavené upravy projevily, musite v hlavnim okné editoru kliknout
na tlacitko "Pouuit" nebo "Ulouit".

Uvédomte si, te editor GUI si pamatuje nastaveni viech "navitivenych"
obrazovek, takue tlagitko "Poutiit" nebo "Ulouit" sta¢i pouliit pouze jednou:
po provedeni zmén péed uzavéenim editoru GUL

VisualPrefs se pokusi zavéit a znovu otevéit obrazovku Workbench pokaudé,

kdyl zménite néco vyznamného v jejim nastaveni. U obrazovek jinych programii

je musite k uplatnéni provedenych zmén zavéit a znovu otevéit rugné.

1.10 Definovani vychoziho nastaveni

Definovan{ vychoziho nastaveni

Miiuete si nadefinovat vychozi nastaveni ("fablonu"), které bude poutiito

pro viechny obrazovky, jeli nemaji polouku v konfiguragnim souboru. Pokud si
chcete 1ablonu vytvogit, upravte parametry néjaké obrazovky tak, aby
vyhovovaly vdmi pouadovanému vychozimu nastaveni.

Potom z menu "Projekt" vyberte polouku "Ulotit jako fablonu" (nebo "Pouuit
jako fablonu" potiadujete-li pouze dogasné zmény). Zobrazi se nékolik
requesterQl s dotazy tykajicich se urceni kreslicich per programem

VisualPrefs pro rlizné obrazovky a potom bude vaie vychoz{ 1ablona ulotiena.
Nyni NEKLIKEJTE na tlagitko "Ulouit" nebo "Poutit", pouze ukongete editor,

jinak se vychozi fablona uloufi také jako nastaveni aktudlni obrazovky!

1.11 Mounosti uloueni obecné iablony

Mounosti ulouieni obecné fablony

Po ulotieni nastaveni obecné Tablony se zobrazi jeden ¢i dva requestery

s dotazy ohledné zpiisobu vybéru kreslicich per na riiznych obrazovkach.
Je to nutné z toho dlivodu, lie katidd obrazovka m4 svou konkrétni paletu
barev, taklie nenf vhodné poutit stejné "pevné" nastaveni barev pro viechny
obrazovky.

N

V nésledujicim textu termin "aktudlni obrazovka" znamend "obrazovka, na
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které je pravé otevéeno okno editoru GUI", kdeuto termin "cilova obrazovka"
znamena "obrazovka, na které bude fablona poutita".

Prvni requester se vas dotdue, zda chcete pro fablonu ulotit aktudln{
nastaveni per a nabidne vdm 2 mounosti:

"Ulotit nastaveni per" znamend, Ue aktudlni nastaveni per se uloui spolu se

fablonou. Pera cilové obrazovky budou zvolena zpiisobem, ktery na toto

nastaveni bere ohled jak jen to je mouné.

"Najit pera automaticky" znamen4, te perlim cilové obrazovky budou péidéleny

nékteré vhodné hodnoty, které zavisi pouze na jil existujicich
(systémovych) kreslicich perech samotné obrazovky.

To zaruguje péijatelny vzhled, nicméné ne vudy ten nejlepii mouny. Pokud
jste na pochybach, méli byste pravdépodobné zvolit tuto odpovéd.

Pokud jste zvolili "Ulotit nastaveni per", zobraz{ se jiny requester

s dotazem, jakym zplisobem se maji "znovu pé€idélit" chybéjici pera (tj. pera
cilové obrazovky, kterd - pokud si zachovala stejny index - by mohla mit
odliiné barvy od téch na aktudlni obrazovce).

Miuete si zvolit ze téf mounosti:

"Najit nejlepii hodnotu" znamen4, ue se VisualPrefs pokusi p€idélit perim
takové barvy, které se nejvice podobaji barvam pé€idélenym pertim aktudlni
obrazovky, a to i tehdy, pokud nemaji stejné hodnoty indexu.

"Poutiit zvolené hodnoty" znamend, e pera cilové obrazovky pouuiji p€esné
stejné hodnoty index{l barev jako pera aktudlni obrazovky, a to i tehdy,
pokud aktudlni barvy nevypadaji stejné.

"Pouuit zpétné hodnoty" tato mounost funguje stejné jako "Najit pera
automaticky", ale pouze pro chybéjici pera (pera kterd jit maji spravnou

barvu, nebudou upravovéna).

1.12 Reuim per

Reuiim per
Jak jiu vite, ma kaudé kreslici pero péi€azen index barvy.
VisualPrefs poskytuje pomoci editoru GUI velkou prutinost péi vybéru barev

pro kreslici pera obrazovky.

Pro¢? Neékteré obrazovky péi zméné své barvové hloubky péemapovavaji barvy

své palety jinym zplisobem, neu ostatni obrazovky (perfeknim péikladem
tohoto chovdni je obrazovka Workbench, kterd vudy péemapovava ¢tyéi
ze svych osmi barev na konec své palety).

Ne vudy proto postaguje pouhé pé€i€azeni pevného indexu barvy kreslicimu
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peru.
Z tohoto diivodu ma kaudé pero sviij "retim", ktery podmifiuje zp@isob, jakym
je index barvy péepocitan, pokud je barvova hloubka obrazovky (tj. poget
barev) jind, nell byla pé¢i POSLEDNIM poutiti editor GUI, péi némil jste
upravili (a ulouili) barvu pera.

Reuim pera nastavte pomoci cyklického tlagitka ("Absolutni"/"Relativni"),
které je umisténo pod paletou barev na strdnce "Pera" v editoru GUL
Podivejme se nyni, jak to funguje. Pocet barev obrazovky si oznagme

pismenem "n".

1) Pokud je retiim pera "Absolutni", bude pero vudy péesné poutiivat absolutni

index barvy TAKOVY JAKY BYL, KDYU JSTE HO VYBRALL Tento index miitie byt

odOdon-1.

Pokud nebude pozdéji tento index na aktudlni obrazovce dostupny, protoue
m4 tato obrazovka péilit malo barev, bude vysledek neurcity (vétiinou
bude poutita fpatnd barva).

2) Pokud je retiim pera "Relativni", jsou dvé mounosti:

2a) Pokud byl index barvy péi vybéru v PRVNI POLOVINE palety

(barva 0 ati n/2 - 1), bude s perem zachdzeno jako v péipadé

"Absolutniho" indexu KROME péipadu, kdy je na obrazovce tak malo
barev, tie by udruovani absolutniho indexu mohlo skongit ve druhé
poloviné palety (nebo dokonce mimo paletu). V takovém péipadé se
poullije zpétné zjiitény index barvy.

2b) Pokud byl index barvy péi vybéru ve DRUHE POLOVINE palety
(barvan/2 au n - 1), potom bude vudy zachovan stejny odstup

od KONCE palety spiie neu od jejiho pocatku. Takue napéiklad barva

n - 3 bude vudy barvou n - 3 bez ohledu na to, kolik ma obrazovka

barev. Pokud ma obrazovka tak malo barev, tie by udriovani odstupu

od konce mohlo skongit v prvni poloving palety (nebo dokonce mimo
paletu), pak se pouliije zpétné zjiitény index barvy.

Pro obrazovku Workbench byste napéiklad méli nastavit retiim "Absolutni”
pro pera pouliivajici prvni polovinu barev a retiim "Relativni" pro pera
pouliivajici posledni ctyéi barvy.

Co byste méli nastavit pro pera poullivajici barvy uprostéed zavisi na mnoha
faktorech. Napéiklad na tom, zda pouunivate n&jakou utilitu umoufiujici
nastavit a uzamknout viechny barvy WB (misto pouhych osmi barev jako to

déla systémovy editor Palette).
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1.13 Zamykani per

Zamykani per

Protouie nékteré programy méni priibéuné svou paletu barev (napéiklad
prohlilece WWW stranek), bylo by potéeba uzamknout barvy, které jste
péidélili konkrétnim kreslicim pertim VisualPrefs. Pravé k takovému tgelu
sloutlii strana "Zamykani barev" editoru GUI.

Najdete zde POUZE barvy, které bude pouuivat VisualPrefs a které NEBUDOU
automaticky uzamgeny Intuitionem.

Uvédomte si, ue takovéto uzamgeni per stdle nezajifiuje, ue pro dané pero
ziskate zamyilenou barvu:

Pokud barvu uzamknete, musite si byt jisti, e zvolena barva jit ma
pouiadovanou hodnotu péi otevéeni obrazovky! VisualPrefs pouze zabrafiuje,

aby tato hodnota byla pozdéji zménéna.

1.14 Zmeéna ovladani cyklovacich tlacitek

Zména ovladan{ cyklovacich tlagitek

Ackoli je tato dprava zamééend spiie na funkcnost neu na estetiku, dokaue
od verze 1.4 VisualPrefs roziiéovat schopnosti cyklovacich tlagitek
GadTools.

K témto tgeliim je zapotéebi externi téida BOOPSI nazyvand "select.gadget",
kterd poskytuje téidu rozvinovacich tlagitek a jiné utiitecné funkce
poutiivané programem VisualPrefs k tipravé chovani obycejnych cyklovacich
tlagitek.

Tato knihovna se nachazi v distribu¢gnim archivu programu VisualPrefs a 1ze
ji nainstalovat instala¢cnim skriptem (pokud zvolite tuto mounost). Knihovna
"select.gadget" je viak také samostatnym produktem ur¢eny vyvojaélim a je
proto dostupnd v samostatném archivu s iplnou dokumentaci a podplirnymi
soubory na Aminetu (dev/gui/select_gc.lha).

To znamenad, Uie nejaktudlnéjii verze "select.gadget” bude kdykoli

samostatné dostupnd. Verze obsatiend v archivu programu VisualPrefs bude
vudy bud stejnd jako na Aminetu nebo starii. V péipadg, ue v archivu je
starii verze, stdhnéte si samostatné vydani knihovny z Aminetu a nahradte

ji starou verzi z archivu VisualPrefs.

Pokud nechcete takto cyklické tlagitka upravovat viibec, miitiete se

nainstalovani knihovny instalagnim skriptem vyhnout. Miiuete ji ale potom
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samozéejmé nainstalovat pozdéji rugné (knihovnu byste méli umdstit do
adresédée SYS:Classes/Gadgets).

Po nainstalovani knihovny aktivujete tpravu p€esunutim foupétka "Zpoudéni",
ktery se nachdz{ v editoru GUI na strance GadTools/Cyklické. Pokud je
jezdec posuvné liity péesunut zcela doprava, je dprava vypnuta. Jakdkoli jind
pozice jezdce posuvné liity nastavuje dobu prodleni (v setindch sekundy)
péed rozvinutim menu cyklického tlagitka po kliknuti na né.

Pokud viak kliknete na symbol v levé ¢ésti cyklického tlagitka, menu se
nezobrazi (bez ohledu na nastavenou hodnotu zpoudéni).

Zménou per Select, Select Text, Select Shine a Select Shadow mfiuete
nastavit barvy poutiité pro zvyraznéni aktivni polouky menu.

Na strdnce GadTools/Cyklické se nachdzi nékolik daliich mounosti pro
nastaveni vzhledu a chovani menu (umisténi, styl zvyraznéni, vyika polouek
menu...), sta¢i trochu experimentovat s riznymi kombinacemi a naleznete
nastaveni, které nejlépe odpovida valim pot€ebadm. V soucasné verzi bohutiel
neexistuje pro rozvinuté menu s poloukami tddny nahled, chcete-li proto
zjistit, jak se projevi nastavené zmény, musite kliknout na tlagitko

"Poutiit" a restartovat editor GUI (nebo jiny program pouuivajici v GUI
cyklicka tlagitka). V daliich verzich se pokusim péidat testovaci tlagitko,
umoufiujici okamuité vyzkouiet provedené zmény.

Diletita zavére¢gna poznamka: pokud poutivéte tuto funkci programu
VisualPrefs, méli byste vypnout jakoukoli jinou podobnou (jako napé.
"CycleToMenu" v MCP).

1.15 Specialni upravy

Specidlni tpravy

V menu "Globaln{" naleznete nékolik polotek, které vam umouni volitelné
aktivovat nékteré upravy. Tyto Upravy rozii€uji oblast pisobeni

VisualPrefs, takie mdte mounost, zda-li je chcete poutliivat ¢i nikoli.
Zvolite-1i polouku "Upravit KingCON", bude VisualPrefs upravovat tlagitka

péiddvana do rameckil okna programem KingCON.

Zvolite-1i polouku "Upravit AmigaGuide", bude VisualPrefs spravné zobrazovat

text v tlacitkdch néstrojové litty dokumenti AmigaGuide (bez této tipravy
zakryva text ¢ast rimecku tlacitka).

Zvolite-1i polouku "Upravit SAS/C", bude VisualPrefs upravovat tlacitka
péiddvana do rdmeckil okna programy SCMSG, SE a CPR.

Zvolite-1i polouku "Upravit MagicMenu", bude VisualPrefs v liit€ obrazovky

vertikdlné stéedit ndzvy menu zobrazované programem MagicMenu. Tato volba

se hodi tehdy, pokud jste zvétiili vyiku liity obrazovky. Tuto volbu
poutiijte pouze s MagicMenu 2.19+! S nitiiimi verzemi se situace jen

zhorii... ;)
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1.16 Globalni volby

Globalni volby

V menu "Globdlni" naleznete nékolik polotiek, které vim umouni obecné (tj.
pro viechny obrazovky) zménit nékteré aspekty chovani VisualPrefs.
Zvolite-1i polouku "Stary vzhled XEN" bude VisualPrefs poulivat pro
systémova tlagitka styl XEN, ktery se velmi podobd plivodnimu programu
SysIHack (ktery zavedl upravu tlagitek jako prvni), jinak bude VisualPrefs
pouuivat styl XEN mirné odliiny od stylu SysIHack.

V soucasné dobé zaznamendte rozdil pouze u tlagitka pro zménu velikosti
okna (v pravém dolnim rohu okna).

Zvolite-1i polouku "Nepoutivat fablonu" NEBUDE VisualPrefs upravovat iiddnou
obrazovku, kterd nenf definovédna v souboru nastaveni. Tj. je-li zvolena

tato mounost, budou upravoviny pouze ulotené obrazovky.

Nové! Po zvoleni polouiky "Omezit aktivni plochu" budou systémova
tlacitka reagovat na kliknuti my1ii pouze tehdy, bude-li kliknuto uvnité
viditelné ¢asti "tlagitek". Aktudlné tato polouka ovliviiuje pouze tlacitka

ve stylu "Future": je-li tato volba vypnuta, reaguji tlacitka na kaudé

kliknut{ provedené na jejich aktivni plochu, a to i tehdy, je-li to vizudlné

mimo obrazek "tlagitka".

1.17 Daleuité poznamky a uuitecné rady

POZNAMKY A RADY

Nejdaleuitéjii poznamka: VisualPrefs funguje dobée se viemi programy,
které respektuji systémova pravidla, jako napé. p€izplisobeni velikosti
okrajii oken, poutiti systémovych funkci pro vytva€eni a vykresleni tlacitek
atd. fpatné napsané programy nebo programy pouiiivajici vlastni kéd pro své
rozhrani (jako programy poutiivajici MUI), budou mit z VisualPrefs velmi
maly utliitek.

Zména! Pokud poutiivite VisualPrefs, méli byste vypnout viechny ostatn{
programy upravujici GUI jako SysIHack, UrouHack, MagicFrames, CycleToMenu
a nasledujici mounosti programu MCP: FramelHack, SysIHack, PropHack,
CycleToMenu a NewGadTools (ohledné NewGadTools si viak péegtéte také
nasledujici poznamku). Také byste méli odstranit mé déivéjii programy

Prop3D a CenterTitles.
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DULEUITA POZNAMKA: Pokud poutivite volbu "WBGauge" programu MCP, péesvédcte
se, zda je ZAPNUTA také volba "NewGadTools", jinak by mohlo dojit ke
zhrouceni systému (alespoi s nékterymi verzemi MCP). Zapnutd volba
"NewGadTools" by se méla snaiet s VisualPrefs bez jakychkoli problémi tak
dlouho, dokud nechate vypnuté viechny jednotlivé dpravy.

Jako vétlina tprav také VisualPrefs zpilisobuje, uie programy maji péi volan{
upravovanych funkci mirné vyiii naroky na velikost zdsobniku. Normalné to
neni uddny problém, ale je zndmo, ue program IPrefs si alokuje velmi maly
zéasobnik, cou by nékdy mohlo zplisobit jeho zhrouceni (napé. péi poutiti
urcitych datatypi pro obrazky na pozadi WB). Pokud jste na takovy problém
narazili, doporuguji vam poutiit program FastIPrefs 40.35 (na Aminetu:
util/boot/FastIPrefs4035.1ha) jako plnohodnotnou ndhradu pivodniho programu
[Prefs.

Daliim programem, ktery ma problémy s malym zdkladnim zasobnikem, je
WShell. Zde postaguje zvétiit velikost zasobniku péikazem DHOpts pomoci
parametru STACK (DHOpts CON:/xx/yy/ww/hh STACK 8000).

Nové! Dobrym €eilenim, které zajisti ve vétiing€ pé&ipadll dostatecné velky
zéasobnik, je pouuiti programu StackAttack, ktery napsal Georg Steger.
(Aminet: util/boot/StackAttack.lha).

Dékuji za tento utiitecny program Georgi!

Zména! VisualPrefs 1ze uginit témé€ 100% kompatibilni s programem Birdie.
Spoluprice s Birdie neni automatickd, prototie vytiaduje vypnuti nékterych
optimalizaci v kddu, coll by nemélo smysl, pokud Birdie nepoutivéte.
Chcete-li dosdhnout kompatibilitu s Birdie, musite zajistit:

- Zapnuti volby "Neoptimalizovat vykreslovani okraji" pro viechny obrazovky
poutiivajici Birdie.

- Nastaveni per Background a Inactive Fill na barvu O pro viechny obrazovky
poutiivajici Birdie.

Pokud poutiivite Birdie s péepinagem NOBITMAPS, méli byste také vytvoéit
proménnou prostéedi nazvanou "VisualPrefs/BirdieMode" obsahujici éetézec
NOBITMAPS. Proménnd musi existovat péi spuiténi VisualPrefs. Pokud tento
péepina¢ nepouuivate, pak od verze VisualPrefs 1.4 tuto promé&nnou
nepotéebujete. Dale si uvédomte, ue na obrazovkéch s 15/16/24bitovou
paletou barev, bude pero Glyph renderovano jako tmavii stin vzoru

okraje okna, ledaue byste ho nastavili stejné jako pero Shine (v takovém
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péipadé bude svétlejiim stinem vzoru okraje).

Toto nastaveni VisualPrefs bylo testovano s Birdie 1.5. Nemohu zarugit, ue
bude fungovat také s daliimi verzemi tohoto programu.

Zména! V programu [Prefs 3.0/3.1 je chyba, kterd mite zpfisobit zhroucent,
pokud program VisualPrefs znovu otevird obrazovku Workbench po zméné
nastaveni této obrazovky. Tento problém by nemél nastavat péilii casto, ale
pokud se s nim setkdte, mate 2 mounosti, jak se mu vyhnout:

- Miitiete nastavit proménnou "VisualPrefs/WBOpenDelay" tak, aby se nové
otevéeni obrazovky trochu pozdruelo. Nastavte tuto proménnou na ¢islo
urcgujici dobu zpoudéni.

Hodnota 50 se rovnd 1 sekundé, 100 se rovnd 2 sekundam atd. Obvykle by
mélo stagit nastavit tuto hodnotu na 20 nebo méné.

- Pomoci instalagniho skriptu mfiuete nainstalovat program Thomase Richtera
PatchWB. Tento program je sougdsti archivu VisualPrefs a mél by tento
problém vyéelit jednou provudy.

Pokud poutiivate NewlIcons, péesvédcte se, zda je péi bootovani spouitén

po programu VisualPrefs. V opagném péipadé nebude funkce Newlcons
"No borders" fungovat spravné.

Pouuivate-li MagicMenu a chcete programem VisualPrefs dosdahnout kvalitni
vysledky, poutiijte verzi MagicMenu 2.19 nebo vyiii. Verze MagicMenu

do verze 2.15 nezobrazi spravné liftu menu, zvyiite-li vyiku liity

obrazovky.

mn

Chcete-1i upravit "ikonifika¢ni" tla¢itko v programech vyutiivajicich GUI
systém ClassAct, je nutné vybrat v editoru nastaveni ClassAct pro mounost
"Border gadgets’ volbu "Normal". Pokud vyberete mounost "3D", tlacitko
nebude upraveno.

VisualPrefs nejlépe funguje s rozlilenim obrazovky s pomérem stran 1:1

(tj. se ctvercovymi body).

S ostatnimi rozlifenimi funguje také, ale vysledky nejsou vudy nejlepii.
Navic v rozlifeni low-res (320 ???) péetrvavaji nékteré problémy (je lepii
nastavit takové obrazovky v seznamu obrazovek na mounost "Ignorovat").

Berte také v uvahu, Uie okno editoru GUI pro sebe potéebuje urgité misto, na

malych obrazovkach by se utiivatelské rozhrani editoru nemuselo umistit

celé. Pokud se to stane, zkuste pomoci tooltypli FONTNAME a FONTSIZE zmeniit
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velikost fontu poutiivaného editorem.

VisualPrefs dokaue velmi dobée vyuuit programii umoufiujicich nadefinovat a
uzamknout VIECHNY barvy obrazovky Workbench namisto pouhych 8 barev, které
1ze nadefinovat ve standardnim systémovém editoru Palette. Na Aminetu se

nachazi nékolik takovychto programi. Jeden z nich jsem napsal ja: jde o

program "FullPalette", ktery je na Aminetu dostupny v adresaéi util/wb/

jako FullPalette19.1ha (pochopitelng ¢islo verze 19 se ji mohlo zménit).

Samozéejmé doporuguji s VisualPrefs pouuit praveé tento program :-)

1.18 Uu vim uplné viechno?

JE TO VIE?

Ne. Urgité jsem se v této napovédé zapomnél o nécem zminit, takuie pokud
narazite péi pouliivani programu VisualPrefs nebo editoru GUI na jakykoli

problém, nevdhejte mne pouddat o vysvétleni.

1.19 Chcete byt registrovanym uuivatelem?

ZPUSOB REGISTRACE PROGRAMU VISUALPREFS

Péectéte si pozorné ndsledujici text!

Zpisob registrace je velmi jednoduchy. Musite pouze vytisknout
registragni formulaé , vyplnit ho a odeslat mi ho

spolu s potiadovanou ¢astkou.

Registragni poplatek ¢ini:

-6 USD (10 DM nebo rovnocennou ¢astku) péi zaslani klice e-mailem
- 8 USD (14 DM nebo rovnocennou ¢dstku) péi zaslani klice poitou

V soucasnosti umouiiuji zaplatit poplatek v jakékoli méné, to se viak
v budoucnosti miiie zménit.

Zaplatite-li mi v italskych lirdch, budu samozéejmé ftastné&jii... :)
Miuete si vybrat mezi rliznymi zpiisoby platby:

o Poslat penize v obdlce spolu s registragnim formuld€em

o Provést platbu mezinarodni penéuni poukazkou a poslat v obdlce
registragni formuldé (v poitovnim formulaéi platebniho péikazu upéesnéte
jako daivod platby "VisualPrefs registration")

o Vystavit bankovni sménku a poslat ji v obdlce spolu s registragcnim

formuld€em (prosim ovéete si nejprve, Ule vaie sménka miue byt
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zinkasovana v Italii)

V sougasné dobé bohutiel nemohu péijmout platbu kreditn{ kartou.
Chcete-li si byt opravdu jisti, Ue jsem vali objedndvku obdruel, miiiete mi
poslat registragni formulaé také e-mailem, je to viak vétiinou zbytegné.
Ale PROSIM, vloite registragni formuldé TAKE do obalky spolu s penézi
¢i bankovni sménkou.

Miuete si vybrat zda obdruite kli¢ e-mailem nebo poitou.

o Chcete-li obdruet kli¢c e-mailem, uvedte v registragnim formul4éi

vaii e-mailovou adresu.

o Chcete-li obdruet kli¢ poitou, p€idejte do obdlky také naformatovanou
disketu (DD ¢i HD).

Registragni kli¢ vam poilu ihned, jakmile obdruim JAK registragni formulaé
TAK penize. Chcete-li dodat kli¢ poitou, pogitejte prosim s dodaci lhiitou
2-8 tydnd.

Ma adresa:

Massimo Tantignone

Via Campagnoli, 4

28100 Novara (NO)

ITALY

Pokud vdm cokoli neni jasné, napiite si o dalif informace. Dékuji!

1.20 Registracni formulaé programu VisualPrefs

REGISTRACNI FORMULAE PROGRAMU VISUALPREFS

Tento registragni formulaé vytisknéte a vypliite a poté ho poilete spolu s
platbou na adresu:

Massimo Tantignone

Via Campagnoli, 4

28100 Novara (NO)

ITALY

8< ZDE ODSTEIHNETE

Registragni formuldé programu VisualPrefs

platny pro viechny stity

---- Oznacte prosim znakem X’ policka odpovidajici vaif volbé -----

I would like to become a registered user of VisualPrefs. To this purpose,

along with this registration form, I’'m sending (enclosed in the same
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envelope, or separately if this form is sent via e-mail):

[ ] The required sum of money (see below) as cash

[ ] A bank draft for the required sum of money

[ ] A document certifying the payment of the required sum (example: receipt)
[ ] Nothing, because I have sent/will send a postal money order

I acknowledge that the required sum of money for the registration is:

- $6 (10 DM, or equivalent) for shipment of the keyfile by e-mail, or

- $8 (14 DM, or equivalent) for shipment of the keyfile by normal mail.
So, I want to receive my personal keyfile, as soon as possible, by:

[ ] Electronic mail (e-mail) at the address specified below

[ ] Normal mail (please enclose a pre-formatted floppy disk)

If the keyfile is sent via normal mail, I allow 2-8 weeks for delivery,
starting from the day the author will have received both the registration
form and the money.

My personal information is:

First name Last name

Street Number
City State ZIP
Country

E-mail address @

VisualPrefs version I’'m using

(Optional) Configuration of the Amiga(s) I own

I guarantee that the keyfile I will receive won’t be distributed and
will be used only by me on one or more computers owned by me.
Zaruguji, uie tento klic, ktery mi bude zaslan, nebudu 1i€it a poutiji
ho vyhradné ja na pogitaci nebo pocitagich patéicich mé osobg.

Datum Podpis

1.21 Péeklady do jinych jazyka

PEEKLADY

Péeklady katalogii a dokumentace jsou v sougasné dobé provadény organizaci
ATO a nékterymi samostatnymi péekladateli.

Proto momentélng nepotéebuji uddné nové péekladatele. Nicméné dékuji :-)
Viechny péeklady pro kaidou novou verzi se objevi (spolecné nebo

samostatné) v samostatném archivu na Aminetu, kde budou k dispozici.
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1.22 Deékuji vam...

PODEKOVANT...

Velmi dékuji mym vérnym (col je vétlina z nich :) beta-testeriim,
bez nichu by vyvoj programu VisualPrefs nebyl mouny.
Zde jsou, péesné v abecednim poéadi:
Alex Pagnoni

Amedeo Brunetti

Cristian Castellari

Daniele Franza

Davide Benuzzi

Davide Pellegatti

Donato Filippo Rasmussen
Eugenio Gori

Fabio Rotondo

Federico Pomi

Francesco Leoni

Gabriele Favrin

Gabriele Greco

Giorgio Maone

Giuseppe Ammendolia
Greg Baldwin

Lorenzo Morselli

Luca Danelon

Luigi Catuogno

Marco De Vitis

Matthew Gregan

Mirco Zanca

Nik Soggia

Paolo Lencioni

Paolo Luzi

Riccardo Giangualano
Roberto Braidotti

Rudi Chiarito

Simone Tellini

Stefano Dardari

Ubaldo Flora

Znovu dékuji vam viem!

Zvlaii dékuji Thomasi Richterovi za jeho laskavou spolupréci, jejimu

vysledkem je plnd kompatibilita programu ViINCEd s VisualPrefs a za jeho

ullitegny program PatchWB :-)
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1.23 Dalii plany s VisualPrefs

DALII PLANY S PROGRAMEM VISUALPREFS

Takue... rdd bych péidal vice styl{i obrazk{, schopnost poutiivat volitelné
bitmapové obrazky pro systémova tlacitka, nové schopnosti oken a tlacitek
atd. Zajimavym ndpadem by také mohla byt volng fi€itelnd
"visualprefs.library", kterd by poskytovala rozhrani vyvojdétim.

Nové! Mnoho utiivatelti mi poslalo své ndpady na vylepieni programu.
Deékuji vam viem! Ackoli nemohu nic slibit, budu o vaiich navrzich

péi dalifm vyvoji vauné uvatovat.

Nové! Nékolik lidi mi napsalo, te editor GUI by mohl byt lepii a ja

s nimi celkem souhlasim. Editor byl vyvijen jako doplné€k VisualPrefs

a dobry vzhled nebyl tak dileuity, jako podpora viech funkci VisualPrefs.
Nyni by editor opravdu mohl byt p€epsdn a mound si nékdy najdu cas, abych
to udélal.

Nové! Péed péidanim novych hlavnich funkci (jako jsou napé. volitelné
obrazky pro systémova tlacitka), musim urcité udélat VisualPrefs
modularnéjii. Jinak by se pak spustitelny soubor mohl stat péili velky

(cou je jiu nyni).

Nové! Kaudy styl pro rlizné prvky GUI by se mél stit externim modulem
(napé. knihovnou nebo téidou BOOPSI), takuie by si utiivatel mohl vybrat, zda
zda chce dany prvek nainstalovat nebo ne. Timto zplisobem by mohl kaudy
vytvoéit své vlastni styly a také je distribuovat.

Kolik z téchto planii se naplni zavisi na nékolika otdzkach, konkrétné:

1. Kolik ¢asu mi mé studium dovoli vénovat programovani na Amigu.

2. Kolik funkci bude obsahovat budouci AmigaOS GUI.

3. Na reakcich utivateld.

Takuie pokud chcete ve VisualPrefs vidét nové fukce, zaregistrujte se

prosim! ;)

1.24 Znamé chyby a problémy programu VisualPrefs

ZNAME CHYBY A PROBLEMY PROGRAMU VISUALPREFS

Ehmm. Zde mitete nalézt nékteré informace o problémech, s kterymi se
aktudlné miuete setkat pé€i pouliivani programu VisualPrefs.
o Urcitd okna nékterych MUI program(i (napé. IBrowse) se zobrazi prazdna,

je-li upravena tlouiika horniho okraje okna (zvétien{ liity obrazovky + 2).
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Je to opravdu nepéifjemny problém a nevim, zda ho budu viibec nékdy schopen
vyéelit.

Prozatim nastavte horni okraj oken na hodnotu == (zvétienf liity obrazovky + 2).
0 MagicMenu 2.19+ vudy zobraz{ spravnou vyiku éadky menu, ale ndzvy menu
nejsou v &adku vertikdln€ vycentrovany. Chcete-li nizvy menu vycentrovat,

je prozatim nutné poutit volbu "Upravit MagicMenu" programu VisualPrefs.
Tento problém jsem jiu vysvétlil autoru programu MagicMenu a doufdm, tie

ho brzy vyéefi.

o Prop3D pry zplisobuje problémy, je-li poutiivan spolecné s programy

ARQ a MagicMenu, ale ja na tento problém dosud nenarazil. Dejte mi

prosim védét, pokud se tento problém vyskytuje i s VisualPrefs.

o V editoru GUI je stale nékolik chybigek, které jsem dosud nevychytal.
Nepéestavejte mi posilat hlafeni o téchto chybach... ;)

o Poutiivate-1i Thor, mohou se vyskytnout problémy se zobrazenim na obrazovce
Workbench. Tyto problémy nezplisobuje vlastni program VisualPrefs, ale

volba barev pro pera typu shine/shadow/fill. Pokud maéte tyto problémy,

Zn N N

zkuste vybrat pera, kterd se v paleté vyskytuji co mound "nejblitie" vedle
sebe. Ur¢ité by mohlo pomoci, pokud zvolené indexy per daji po vydéleni

4mi stejnou hodnotu (pouze celé ¢islo). Péiklad: pera4,5,6a7.

1.25 Zaveér

Pokud narazite na chybu, problém nebo jakoukoli nejasnost, zailete mi
prosim co mouna nejpodrobné&;jii popis uddlosti a popis vaii tehdejii
konfigurace systému, vgetng vyctu viech tprav systému a komodit, které
byly v dobé popisované uddlosti spuiténé na pozadi.

Je mouné, lie o nékterych chybdéch jili vim, ale z divodu aktudlnich omezen{
Intuitionu tyto chyby nelze odstranit.

Napiite mi prosim také v p€ipadé, pokud VisualPrefs ve valem systému
funguje bez zavad!

Miuete mi také napsat navrhy na dalif vylepieni programu, ale berte v
uvahu, e musim ddvat péednost odstrafiovani chyb.

Vlastné si ani nejsem jisty, kam by mél smé€ovat dalii vyvoj tohoto
programu, protoue jakykoli ndstupce sougasného AmigaOS by nemél VisualPrefs
viibec potéebovat (aspoil doufdm!).

Osobné si myslim, ue je dileuitéjif odstrafovat chyby a problémy sougasné

VErze.
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VisualPrefs je projekt "stile ve vyvoji" a proto mohou vudy nastat zmény

v planech, které nékdy bohutel ani nezavisi na mé vili.

Omlouvam se za to, ue nejsem vudy schopen ihned odpovidat na vaie e-maily,
ale kvili studijnim povinnostem nemohu poutiivat Amigu tak casto, jak bych
chtél. Udélam viak vie, abych nakonec odpovédél na VIECHNY e-maily.
Péfjemnou préci s VisualPrefs!

Massimo Tantignone (tanti @intercom.it)

[http://www.intercom.it/~amigaws]

1.26 Historie vyvoje programu VisualPrefs

HISTORIE PROGRAMU VISUALPREFS

Ponechéno v originéle

1.4 (23.7.98)

Bug-fixes:

- Added a workaround for a bug in graphics.library/BltMaskBitMapRastPort()
which caused system gadgets to appear as garbage when Birdie compatibility
was enabled on interleaved 8-bit screens.

- Added a workaround for a bug in CyberGraphX which causes line drawing to
sometimes produce different results than expected when the PLANES2FAST
option is turned on. This was affecting especially the shape of XEN arrows.

- Corrected a couple of errors in the appearance of horizontal arrows in

the "Standard" style.

- Now window titles should no longer be drawn twice (and out of phase) when
the PowerWB patch is running.

- Fixed a bug in the rendering of window titlebars when Birdie is running.

- Now the GUI editor always checks the version of catalog files.

- Fixed a bug which caused the Draw() function to be called with an illegal

-1 coordinate when applying the KingCON patch.

- Now VisualPrefs checks if a screen can actually be closed before removing
its patches. This should solve most problems of "GUI reverting to normal"”
which happened with programs such as WebDesign and Cinema4D.

- When using MagicMenu in non-blocking mode, window titlebars covered by a
menu no longer have their title refreshed at the wrong position after the

menu closes.

- Cycle gadgets in "Future/Flat" style had their symbol rendered with a wrong
color when pressed if the gadget frame didn’t use the Fill pen for its

background in "selected" state. Now fixed.
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Enhancements:

- Now cycle gadgets can display a pop-up menu when pressed! The behavior of
the pop-up menu can be configured with the GUI editor (sorry, no preview

yet). You can even set a delay for the pop-up menu to wait before appearing,

so that with "quick" clicks the cycle gadget will still behave like usual.

Please read the guide for more information.

- Disabled GadTools button and cycle gadgets can now be displayed with a

new 3D look (without ghosting and with their text recessed). You can also
choose the colors to be used for this.

- GadTools button and cycle gadgets can now "shift" their contents when
pressed (like scroller arrows already did).

- Now "Future" style border gadgets can optionally be made to only react to
clicks made within the actual "button" image, rather than the ones made

on the whole gadget hit box.

- You can now choose a XEN look for GadTools gadgets without affecting

all other 3D frames in the system (although of course you can still do

it the old way, t0o).

- Now you can have compatibility with Birdie on all screens, not just the
Workbench one. The way to configure it HAS CHANGED, please read the guide!
It now also involves setting an option in the GUI editor.

- Now the titlebar of screen can be made fully 3D, by adding the missing
"bright" edge at the left and top sides. A new pen (Bar Contour) has been
added to this purpose.

- You can now set the color of inactive window titles.

- The IM_ FRAMEBOX method of "frameiclass" now reflects the real thickness
of the frame borders.

- The "PatchWB" program by Thomas Richter has been added to the VisualPrefs
distribution archive; it should fix the annoying Workbench screen re-open
lock-up problem once and for all, by killing its real cause. Thanks Thomas!

- At last, you can install a proper 68060 version of VisualPrefs and GUI.

- Now the installation script allows you to choose whether to install icons

or not, so you can avoid overwriting your existing icons.

- The GUI editor now embeds a version number in the preferences file when
saving. This will make much easier in future releases the addition of new
features without loss of compatibility.

1.3¢ (30.12.97)

Small update:

- Fixed a bug which caused Enforcer hits at the opening of Workbench windows

when the PowerWB patch was running.
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- DirOpus iconify & padlock gadgets should now be patched whichever window
they appear in; previously some windows were missed by VisualPrefs.

- Now the GUI editor saves a "palette.prefs" file with default settings if

one doesn’t exist.

1.3b (15.12.97)

Small update:

- Compatibility with Birdie in hi-color and true-color modes was broken

due to the previous bug-fix. Now it works again.

1.3a(12.12.97)

Small update:

- Fixed an odd bug which prevented VisualPrefs from running on most V39
(Kickstart 3.0) systems.

- Slightly modified the documentation.

1.3(26.11.97)

Bug-fixes:

- Fixed a bug that caused the YAM mailer to display fake error messages.

- Now the iconify gadget of the DirOpus text reader window is also patched.
- The DirOpus screen title wasn’t always vertically centered. Now fixed.

- Removed an Enforcer hit with DirOpus 4.

- Now the additional titlebar gadgets (such as the MUI ones) have the correct
colors on Picass096 hicolor and truecolor screens.

- The previous fix for the YAM problem, found on my home page, did cause
address errors on plain 68000 CPUs. Now fixed.

- With big titlebar gadgets, sometimes the window title covered part of the
gadget at its immediate right. Now fixed.

- Saving the preferences doesn’t corrupt anymore the titlebar of some screens
if they have an increased titlebar height.

- Now deadlocks at the reopening of the Workbench screen when saving the
preferences should be less likely to happen.
Enhancements:

- Now VisualPrefs can be made nearly 100% compatible with Birdie! See the
documentation to learn how to obtain this.

- Now the KingCON patch also works for RAW: and KRAW:.

- Now VisualPrefs also patches the Scalos iconify gadget image.

- Added some developer documentation about the "tbiclass" image class.
1.2a (22.10.97)
Small update:
- Fixed a bug in the installation script.

- The "Flat" screen depth gadget image now uses the Bar Detail pen if the
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Glyph pen and the Bar Block pen have the same value.

- Fixed a bug in the look of the inactive "padlock" image in the "Standard"
style.

1.2 (18.10.97)

Bug-fixes:

- The patch for the ClassAct iconify gadget didn’t work with the latest
release of ClassAct. Now this is fixed.

- The workaround for the V39 gadtools.library bug didn’t work very well,
so I found another one.

Enhancements:

- Now VisualPrefs patches DirOpus 5.5+ titlebar gadgets. Only tried it with
Magellan, but it should work also with previous releases. Hope you like the
new "padlock" image...

- Renamed "iconifyimageclass" to "tbiclass" to comply with the new API of

ViNCEd. Now VisualPrefs should be 100% compatible with VINCEd (3.53+).

- Now you can choose to install a 68020/030 or 68040/060 version of
VisualPrefs and GUI.

- Some optimizations to the code of certain patches.

- Of course, this release also contains all the changes introduced in

release 1.1, which wasn’t released on Aminet (see below).

1.1 (3.10.97)

Some bug-fixes:

- No more crashes with MUI "screen close" gadgets.

- The screen titlebar doesn’t get corrupted anymore under CyberGraphX 3
with the SUPERLAYERS option on.

- The GUI editor now correctly fills the bottom scroller’s hole in the
preview area if you select the "Fill recessed areas..." option.

- Now the GUI editor allows for fonts with an height smaller than 7 pixels;
the new limit is 5 pixels.

- GadTools arrow gadgets didn’t get patched if their width or height was
smaller than 10 pixels; now the limit is 9 pixels.

- The image of CheckBox gadgets sometimes did overwrite part of the border.
- Added a workaround for a bug in the V39 gadtools.library concerning the
displaying of the contents of number gadgets. Hope it works!

- The "Global" menu is now correctly updated when you select "Last saved"”
from the "Edit" menu.

Enhancements:

- The rendering of MUI titlebar gadgets should now be somewhat faster.

- Added a patch for MagicMenu 2.19+ allowing to vertically center the
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menu titles in the screen bar.

- Added the possibility to inhibit the use of the Template.

- Added public "iconifyimageclass" image class for use by programs such
as VINCEd.

1.0a (26.7.97)

Small update:

- Fixed some bugs in the installation script.

- Added a few more safety controls in the GUI editor.

- There were some cases in which the Workbench screen would lock up
if closed and reopened. Now this shouldn’t happen anymore.

- Slightly modified the documentation.

1.0 (23.7.97)

First Aminet release.

Beta releases #1 to #7

Private beta-tester releases.

1.27 Neékolik informaci o autorovi programu VisualPrefs

INFORMACE O AUTOROVI

Massimo Tantignone

Via Campagnoli, 4

28100 Novara (NO)
ITALY

E-mail: tanti @intercom.it

WWW: http://www.intercom.it/~amigaws
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